Historie technického kresleni (4st Il.)

G. Monge dal technik m ve své deskriptivni geometrii univerzalni vdeckou metodu
zobrazovani. Deskriptivni geometrie byla plodem vys Ié francouzské vdy 2. pol. 18.
stoleti podobn jako Encyklopedie, metricka soustava mr a
1 vah nebo prvni technick& vysoka Skola Ecole Polythaoique.
Prvni eska kniha o deskriptivni geometrii vySla pod nazve
Zobrazujici m ictvi (u ebnice pro vysSi Skoly realné) v roce
1862 a jejim autorem byl Dominik RySavy.

Deskriptivni geometrie a technické kresleni nabyéy
vyuce na Skolach vyznamu nejen informativniho, &de
formativniho, tedy jako prosidku pstovani preciznosti,

p edstavivosti, manualni zroosti.

Vznik strojnického kresleni je spjat se vznikem a
rozvojem strojové vyroby. Péatky strojové tovarni vyroby byly
uspiSeny vyuitim parostrojni techniky, ktera umiben
zakladani tovaren (zpétku textilnich) i mimo zdroje vodni
energie. V souvislosti s textilni vyrobou, stavbauprovozem
parnich stroj a také elezastvim (opracovani odlitk vznikaji prvni zarodky strojnich dilen,
jejich sortiment se stale rozsije. Na vzhledu, dnes bychorakli designu prvnich strojje
jasn vid t, e strojnické kresleni a navrhovani strdjylo odvozeno od stavitelstvi, proto e
prvni strojnické Skoly byly odno i Skol stavebnicNa starych strojnickych vykresech (a
pochopiteln  starych
strojich) jsou patrné| 2
tém antické sloupy,
tramové peklady,
imsy, i pro zmnu
gotické (spise
neogotické) lomené
oblouky. Pod vlivem
stavitelského kreslen
sice vstoupilo
promitani na kolmé
pr m tny i do kresleni

strojnického, ale
zdsady byly autory
vykres

interpretovany voln
Velkd pozornost byla \novana estetice, vykresy jsou plné nepodstatnycaildebarev i
stinovani. Na obr. 1 je dvapny parni stroj podle Skolniho vykresu z r. 1838.

V pr b hu 19. stoleti doslo k osamostathstrojnickeho kresleni, mizi stavitelsky vliv
a tvary strojnich sousti i celych stroj ziskavaji na telovosti. Obr. 2, gvzaty z asopisu
Vynalezy a pokroky z roku 1907, ukazuje vykrep&taho soustruhu. A do nastupu sériové
vyroby mly vykresy raz kotovanych sestaveni, jednotlivé @sti se samostatn
nerozkreslovaly, mistr nanejvys pdil na rty pro d Iniky. P esnost roznr se na vykresech
neuvadla. Skutené rozmry dosa ené p vyrob se nkdy zapisovaly do zvlastnich knih.
Jednotlivé souasti se kreslily v rozpiskach jako mgy a kétovaly hlavnimi kotami. Sériova
vyroba, v poétcich pedevsim v oboru vyroby zbrani, si vynutila kreslefkres sou asti
(zpo atku na spoleny vykres). Na vykres se dostavaji informace orasieich, materialech,
jakosti povrchu. DalSim dledkem zavadi sériové vyroby byla racionalizace a z ni
plynouci poteba standardizace. Mongeova projekce sice udavdlecnéa pravidla




zobrazovéani, ale zejména v oblasti kresleniespjicich a asto se opakujicich prvk
(spojovaci solAsti, jakost povrchu atd.) vladla nejednotnost. ANSAmerican National
Standards Institute zal pracovat v roce 1926 na standardech — normaohtgmhnickeé
kresleni, eskoslovenska normaliga spolenost,
3 zaloend vr. 1922, vydala v roce 1928 norm8N
1032 — Strojnické vykresy, last.
Charakteristickym rysem technického kresleni

2. poloviny 20. stoleti je zapojeni vypni techniky.

Tém v samych poatcich  elektronickych
samoinnych poita  byly konany pokusy se
zobrazenim grafiky (na MIT —  Massachusetts

Institute of Technology u vr. 1950). V 60. letech
vyvijeli odbornici zMIT i zoblasti pmyslu
(leteckého, vojenského) hardware i software pro
po ita ovou grafiku. Od paatku 70. let jsou
vyvijeny interaktivni poita ové grafické systémy a
od poatku let 80. se grafiky zmougji i osobni
po ita e. V SirSi znamost vstupuje pojem CAD (ComputerediidDesign), jeho obsah se
b hem vyvoje prom uje od pouhé Uspory rutinni prace projektantakonstruktéra po
vytvo eni geometrického modelu navrhovaného objektu. Na 8 je model vytvaeny
v programu Autodesk Inventor. Vypetni technika umouje nejen vytvat
trojdimenzionalni model, ale zaznamenat a vyhotatidy krok pi vytva eni a vyu ivani
vyrobku. Tato sprava ivotniho cyklu vyrobku (PLM Product Lifecycle Management)
racionalizuje a urychluje vyvoj, zvySuje kvalituiezpe nost a hospodarnost, vy aduje vysoce
tymovou praci a je dalSim vyvojovym stupm vytva eni technickych vyrobk

Zobrazeni 3D (trojrozmrného) modelu takto navr eného technického vyropkuw
znan vzdaleno klasickému technickému vykresu. Spifgomina ony leonardovské réy
ve své dob fantastickych automobi| lodi, most, zdymadel, vyrobnich stroja dalSich
systéem. Vyuka klasické geometrie tim ale neztrdci opddsta, jeji poslani je naopak
filozofi t jSi, podili se na formovani schopnosti grafické kaikace a napomaha vytemi
geometrického pohledu na $ytedy umni geometrizace a matematizace realnych objekt
jako jednoho ze zakladnich rytechnického mysleni.
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